Pravidla Soutéze ,, Tréninkova hra GOOD GAME”
§1 VSeobecna ustanoveni

1. Pravidla urcuji realizaéni podminky Soutéze ,Tréninkova hra GOOD GAME”
(dale zvané: ,Soutézi”).

2.  Organizatorem Soutéze je Goodyear Polska Sp. z 0.0. (s.r.0.) se sidlem ve
VarSavé (02-255), ul. Krakowiakéw 46 (dale zvany: ,Organizatorem”).

3. Koordinatorem Organizatorem Soutéze je MPL Verbum S.A. se sidlem v
Poznani (61-626), ul. Szelggowska 45A, zapsana do registru podnikatelll vedeného
Obvodnim soudem Poznan — Nowe Miasto i Wilda v Poznani, VIIl. Hospodarské
oddéleni pod &islem KRS: 0000372990, majici &islo DIC 7781226405, ICO
630922602, zakladni kapital v Castce 244.444,40 zt, pIné splaceny (dale zvana:
.Koordinatorem”).

4. Soutéz je uskutedfiovana na teritorium Ceska,— v souladu s podminkami
stanovenymi v Pravidlech, ode dne 08.09.2025 r. do 03.10.2025 r a muze byt
Organizatorem kdykoliv odvolana bez uvedeni duvodu.

5. Soutéz ,Tréninkova hra Good Game” je Soutézi z rozsahu védomosti, jejiz
realizaci Sponzor povéril Organizatorovi a jehoz cilem je:

a. Propagace odbornych vyrobnich a procesnich védomosti z oblasti technologie,
exploatace a prodeje automobilovych pneumatik,

b. hodnoceni védomosti ucastnikl z oblasti technologie, exploatace a prodeje
automobilovych pneumatik,

c. vybrani z ucastnikl osob s nejlepSimi procesnimi a vyrobnimi védomostmi z
oblasti technologie, exploatace a prodeje automobilovych pneumatik a pfiznani
Ucastnikim spliujicim podminky stanovené v téchto pravidlech Certifikat(
potvrzujicich znalost vySe uvedené problematiky a Soutéze.

6. Zpravy tykajici se Soutéze je mozné zasilat na adresu Koordinatora: info@good-
game.biz.

7. Pravidla jsou bezplatné dostupna u obchodnich zastupct Organizatora, v sidle
Organizatora a Koordinatora, a rovnéz po registraci v Soutézi, po pfihlaseni na
internetové strance dostupné na adrese www.good-game.biz s moznosti stahnuti a
vytisténi, jak rovnéz v mobilni aplikaci GOOD GAME. Existuje také moznost zaslani
Pravidel postou, po obdrzeni Koordinatorem zpétné obalky se znamkou, zaslané na
adresu Koordinatora uvedenou v Pravidlech.

§2 Zasady ucasti v Soutézi
1. Ugastniky SoutéZe mohou byt plnoleté fyzické osoby (+18) vykonavajici na

zakladé pracovni smlouvy nebo jiné civilné-pravni smlouvy sluzebni povinnosti v
oblasti prodeje a/nebo servisu automobilovych pneumatik, jsouci po celou dobu



trvani Soutéze pracovniky subjektl vykonavajicich hospodarskou cinnost mj. oblasti
prodeje, montaze a servisu automobilovych pneumatik (dale: ,UCastnici”).

2. Soutéz je soucasti vzdélavaciho a marketingového projektu s nazvem ,Dobra hra“
pfipravovaného Organizatorem a vedeného prostfednictvim internetové platformy
dostupné na adrese www.good-game.biz (dale jen Platforma). Pro ucast v Soutézi se
musite zaregistrovat na Platformé (vytvofit uzivatelsky ucet) nebo mobilni aplikaci
,DOBRA HRA". Podrobna pravidla registrace na Platformu a SoutéZe jsou popsana v
§ 3 Pravidel platformy

3. Nezbytnou podminkou pfistoupeni do SoutézZe je provedeni nalezité registraci v
Soutézi prostfednictvim internetové stranky dostupné na adrese www.good-game.biz
nebo mobilni aplikaci ,GOOD GAME”.

4. Soutéze se muze zucastnit vice u€astnikll zaméstnanych u téhoz subjektu
(sluzby). Soutézni klani je individualni - kazdy z UgastnikGi samostatné a na vlastni
uCet sbira body za plnéni soutéznich ukolu a tymové - kdy se zapocitavaji vysledky
dosazené véemi Ugastniky zamé&stnanymi ve stejné sluzbé.

5. Ugastnici jsouci pracovniky Organizatora nebo Sponzora nebo rodinnymi
pfislusniky Organizatora nebo Sponzora se mohou zuc€astnit Soutéze, ale nemaji
pravo vystupovani v zebficku a pravo odbéru Certifikatl a cen.

6. Statut uCastnika Soutéze se nalezi od okamziku provedeni registraci v Soutézi, v
souladu s ustanovenimi §3 Pravidel.

7. UCast v Soutézi je dobrovolna. Pristoupeni do Soutéze nebo vystoupeni ze
Soutéze se muze uskute€nit v kazdém okamziku jejiho trvani. Prohlaseni o rezignaci
z UCasti v Soutézi zaSlete pisemné na adresu Koordinatora nebo mailem na adresu:
info@good-game.biz. Okamzikem rezignace z ucasti v SoutéZi je okamzik obdrzeni
prohlaseni o rezignaci poskytnutého u€astnikem zpisobem uvedenym v
predchazejici véte.

8. Po odstoupeni ze soutéze (nebo z pouzivani platformy) se body nasbirané na
individualnim uctu uc€astnika ztraceji (rusi), body se nezapocitavaji do tymového
pofadi, u€astnik ztraci status a narok na ziskani certifikatu a cen. Opétovna
registrace do Soutéze nema za nasledek znovuziskani bodd nasbiranych na
individualnim u&tu Ugastnika pfed datem odstoupeni ze Soutéze, zafazeni téchto
bodU do tymového poradi ani nezaklada narok na ziskani Certifikatu a Cen, pokud
na né Ugastnik ziskal narok pfed datem odstoupeni ze SoutéZe a nasledné je ztratil v
dUsledku odstoupeni ze Soutéze.

9. Organizator nebo Koordinator mohou vyloucit u€astnika z u€asti v Soutézi
ukazujice pfic€iny vylouceni. PFi¢inami zdavodnujicimi okamzité vylou€eni ucastnika
ze SoutézZe jsou:

a. zjisténi Organizatorem nebo Koordinatorem, Ze ucastnik nesplfiuje podminky

ucasti v Soutézi, o kterych se hovofi v §2 odst. 1 a 2 Pravidel nebo splfiuje negativni
podminku uvedenou v §2 odst. 4 Pravidel,



b. C€innosti uCastnika v nesouladu s pravnimi predpisy nebo s Pravidly.

10. VyloucCeni, o kterych se jedna v odst. 8 vySe, jsou ucinna od okamziku predani
Ugastnikovi Organizatorem prohladeni o vylougeni Ugastnika ze SoutéZe. Prohlaseni,
o kterém se jedna v predchazejici vété je realizované elektronickou cestou
prostfednictvim Individualniho uctu ucastnika. V okamziku vylou€eni ucastnika ze
Soutéze, body shromazdéné na Individualnim uctu u€astnika jsou anulované, a
ucastnik ztraci pravo do statutu, Certifikatu a cen v Soutézi.

11. Veskeré poznamky, otazky, vyhrady nebo reklamace spojené s fungovanim
SoutézZe nebo ucasti v ni, u€astnici maji formulovat pisemné na adresu Koordinatora:
MPL Verbum S.A., ul. Szelggowska 45a, 61-626 Poznarn nebo mailem na adresu:
info@good-game.biz.

§3 Registrace v Soutézi

1.  Pro ucast v SoutézZi je nutna registrace a zaloZeni uctu na Platformé (dale jen
,Individualni uget*). V ramci registraéniho formulafe na Platformu je Ugastnik povinen
vyplnit poZadované udaje (v€etné osobnich udajd) a ucinit potfebna prohlaseni,
vCetné toho, Ze se seznamil s Pravidly Platformy a Pravidly Soutéze.

2. Po ukoncCeni registrace bude ucastnikovi potvrzené pfihlasovaci jméno a heslo
pomoci zpravy e-mail zaslané na jeho adresu elektronické posty, které bude ucastnik
pouzivat pro pfihlaseni se na svuj Individualni ucet.

3. Ugastnici, ktefi se zugastnili pfedchozich roénik(i Soutéze (tj. poradanych pred
rokem 2025), mohou pokraCovat v u€asti v aktualnim vydani Soutéze prostfednictvim
stejného G&tu, ktery jim byl vytvoFen pfi registraci do Sout&Ze. Tito Ugastnici nemusi
vypliovat registracni formular pro Platformu, protoze udaje tykajici se ucasti v
pfedchozim vydani SoutéZe budou pfeneseny (migrovany) na Platformu a budou
ptitazeny k U&tu U&astnika na Platformé&. Udaje pro piihlaseni do Uétu na Platformé
poskytne Organizator Ugastnikiim formou e-mailu pfed zahajenim Sout&ze. Aby se
ucastnik mohl zu€astnit Soutéze, musi se pfihlasit na Platformu. PFi prvnim pfihlaseni
na Platformu je U&astnik povinen potvrdit, Ze si pfecetl a pFijima obsah pravidel
aktualniho vydani Soutéze a pravidel pouzivani Platformy, jakoz i ovéfit, zda dfive
poskytnuté udaje jsou aktualni. U&astnik, ktery pfijal.

4. Registrace na Platformé je zaroven potvrzenim ochoty zu€astnit se Soutéze

5. Ugastnik je povinen do zachovani v divérnosti hesla, do jeho nezpfistupnéni a
zajisténi pred pFistupem tietich osob. V pfipadé odevzdani pfistupovych udaji ke
svému uctu v Soutézi tfetim osobam, &ini to na viastni odpovédnost. Organizator ani
Koordinator nenesou odpovédnost za zpfistupnéni pfistupovychudaju k uctu tretim
osobam ucastnikem Soutéze.

6. Pro Fadnou realizaci Soutéze je u€astnik opravnény a zavazany k aktualizaci
udajt uvedenych ve Formulafi registrace.



7. Komunikace mezi Organizatorem a uc€astnikem se muze uskutecnovat
prostifednictvim mobilni aplikace ,GOOD GAME” dostupné k bezplatnému stahnuti v
obchodech AppStore a Google Play (dale zvané ,Mobilni aplikace”), jestlize uastnik
nainstaluje Mobilni aplikaci na svém mobilnim zafizeni. Nainstalovani Mobilni
aplikace je dobrovolné a neni podminkou ucasti v Soutézi.

8. K nastartovani a radné Cinnosti Aplikace je nezbytna aktivace nasledujicich
funkci zafizeni: aktivni internetové spojeni nebo aktivni spojeni Wi-Fi.

9. Naklady transmise udaji vyZzadovanych k stahnuti, instalaci, nastartovani a
pouzivani Mobilni aplikace hradi ucastnik, ktery je uzivatelem Mobilni aplikaci ve
vlastni rezii, na zakladé smluv uzavienych s telekomunikacnimi operatory nebo
jinymi dodavateli internetovych sluzeb. Ugastnik jsouci uzivatelem Mobilni aplikace
nese odpovédnost za jakoukoliv platbu z titulu vyuZziti transmise udajd, nezbytnych
pro vyuzivani Mobilni aplikace.

§4 Uéast v Soutézi, pfiznavani bodi, rivalita mezi Uéastniky.

1. Ugastnik, ktery pfistoupil do Sout&ze, se zi&astfiuje SoutéZ v souladu se
zasadami stanovenymi v § 4 nize.

2. Soutéz trva od 08.09.2025 r. do 03.10.2025 r a sklada se z:

a. Hra-v jejichz prabéhu ucastnik ziskava vyrobni a procesni védomosti spojené s
vyrobky Sponzora a za€ina bodované Cinnosti v Soutézi, ziskava body a Certifikaty a
rivalizuje o ceny s jinymi U€astniky. Hra obsahuje obdobi 4 kol. O terminu startu hry

se ucCastnik mize dozvédét po prihlaseni pomoci pFistupovych Udaju na svij ucet na
www.good-game.biz nebo v mobilni aplikaci Soutéze;

b. Tréninku — v jehoz prubéhu Ucastnik ziskava vyrobni a procesni védomosti
spojené s technologii, exploataci a prodejem automobilovych pneumatik, a ktery
obsahuje dobu pred startem partie, mezi partiemi a po ukonceni partie.

3. Po dobu trvani soutéze muze ucastnik po prihlaseni ke svému individualnimu
uctu na platformé nebo v mobilni aplikaci pInit ukoly ur€ené v soutézi, tj.:

a. prectéte si védomostni pilulku a odpovézte na otazku. Védomostni pilulka je
vyukovy Clanek o technologii vyroby, provozu a prodeje automobilovych pneumatik.
Védomostni pilulka se na platformé objevuje kazdé pondéli, utery a stfedu v pribéhu
soutéze. Po precteni Védomostni pilulky u€astnik odpovi na jednu otazku, ktera se
vztahuje ke Skolicimu materialu. Otazka se objevi na konci znalostniho pilife. Na
otazky Ize odpovidat od pondéli 8:00:00 do stfedy 23:59:59 (stfedoevropského
Casu).

b. Vyreste kviz. Kviz se sklada z celkem 20 otazek, z nichz 10 se tyka témat
probiranych ve znalostnich pilifich a zbylych 10 jsou otazky testujici vnimavost
Ugastnikl. Kvizy se na Platformé objevuji kazdy &tvrtek po dobu trvani Vyzvy. Kvizu
se |ze zucastnit kazdy Ctvrtek mezi 8:00:00 a 23:59:59 (stifedoevropského &asu).



c. Otestujte se v rezimu preziti. Rezim preziti je test slozeny z 30 otazek, které se tykaji
technologie vyroby, provozu a prodeje autopotahl. Rezim preziti se spousti ve 3.
(tfetim) tydnu (kole) hry. rezim preziti probiha podle nasledujicich pravidel:

1) Rezim pfeziti je k dispozici po dobu daného tydne (kola), tj. od pondéli do patku po
dobu trvani soutéze.

2) Ugastnik ma na zodpovézeni kazdé otazky v testu 60 sekund.
3) Ugastnik odpovida na otazky aZ do prvni $patné odpovédi - poté hra kondi.

4) Ugastnik ma 3 (tfi) pokusy v kazdém rezimu preziti - do pofadi se zapogitava
nejlepsi vysledek (body za spravné odpovédi) z provedenych pokusu.

5) Rezim preziti Ize pozastavit kliknutim na tlaCitko ,INTERRUPTION a Ize v ném
pokradovat kdykoli b&hem kola, ve kterém se dany rezim preziti odehrava. Ugastnik
muze rezim preziti pferuSit pouze jednou béhem kola. Ukon&eni rezimu preziti v jeho
pribéhu se povazuje za prohru.

d. Chyt'te zachranny kruh. Zachranny pas se udéluje Ugastnikam, ktefi v daném
tydnu (kole) nesplnili zadny z ur€enych ukoll a neziskali body. Zachranny kruh ma
podobu testu, ktery se sklada z 20 otazek. Zachranny kruh je k dispozici po celou
dobu hry, dokud jej Ugastnik nevyuzije (neuspéje v testu). Na vyfeSeni testu je pouze
jeden pokus.

4. Body se ucastnikovi udéluji za provedeni (nebo neprovedeni) bodovanych akci
uvedenych v odstavci 3 vySe. Body, které u€astnik ziska béhem jednoho hrani, se
sCitaji na jeho individualnim uctu.

5. Body, které Ugastnik obdrzi b&hem jednoho odehraného kola, mohou mit kladnou
nebo zapornou hodnotu. Kladné body zvy$uji zlstatek bodd ziskanych Ugastnikem a
zaporné body jej snizuiji.

6 Ugastnik obdrzi kladné body za kazdou bodovanou aktivitu provedenou ve
stanoveném Case, a to:

a. precteni znalostni tabulky,

b. zodpovézeni otazky na konci znalostniho pilife,
c. zodpovézeni otazky v kvizu,

d. dokonceni rezimu preziti a

e. vyfeSeni testu v Kruhu preziti.

Zaporné body budou ucastnikovi udéleny za jakoukoli bodovanou akci, ktera nebyla
provedena ve stanoveném Case, jako napf:

a. nezodpovézeni otazek ve védomostnich kartach a.



b. nevyfeSeni Kvizu.
7. Podrobné bodovani najdete na webovych strankach hry v ¢asti Zakladni pravidla.

8. Zlstatek bodu na uctu ucastnika na konci soutéze (po poslednim kole) urcuje
umisténi v ZebfiCku soutéze, které ucastnika opravnuje k ziskani individualnich cen.

9. V ptipadé, ze ugastnik v soutéZi neuspéje, je povinen se prihlasit do soutéze. Cim
vy3Si je zGstatek bodu, tim vy$si je umisténi v poradi. V pripadé Ugastnikl se
stejnym bodovym zustatkem se poradi v Pofadi Play-off ur€uje podle ¢asu, kdy byl
dany bodovy ziistatek ziskan. Ugastnik, ktery ziskal dany bodovy zustatek rychleji,
ziskava vyssi misto v poradi Play-off.

10. Ugastnik si mdze kdykoli béhem play-off zkontrolovat svou aktualni pozici v
zebricku play-off na individualnim uc¢tu na platformé nebo v mobilni aplikaci.

11. Organizator v ramci platformy zpFistupni u€astnikiim konfigurator vozl. Jedna se
0 nastroj, ktery umoznuje vytvoreni virtualniho vozu. Moznosti konfigurace zavisi na
po&tu bodii nasbiranych Ugastnikem - &m vice bodd ma Ugastnik na svém G&tu, tim
vice pokrocilych prvkd si mize ve svém voze zvolit. Konfigurator je zabavna hra,
ktera nijak neovliviiuje vysledky soutéze v ramci Soutéze. Body nasbirané na
Osobnim uctu slouzi pouze k odemykani konkrétnich prvkl v konfiguratoru a vybér
jednotlivych prvka vybavy vozu nesnizuje stav boda ziskanych v Soutézi.

12. Body ziskané ucCastniky soutéze se pouzivaji pouze pro hodnoceni a konfiguraci
vozU v generatoru. Body nelze vymeénit za ceny nebo penézni ekvivalent a na konci
kazdé soutéze se vynuluji.

§5 Ceny

1. Ugastnici, ktefi se na konci play-off umisti na nejvyssich prickach, obdrzi
individualni ceny. Informace o poctu udélenych mist a typu Individualnich cen
budou zvefejnény na Platformé&. Kromé toho kazdy Ugastnik obdrzi osobni
Certifikat potvrzujici splnéni Vyzvy.

2. Cenou pro jeden tym je poukaz na nakup na Amazonu v hodnoté 300 liber

3. Jednotlivé ceny budou uc€astnikum doru€eny do 45 dnu po skonceni
kazdého play-off na adresu spole¢nosti uvedenou pfi registraci.

§6 Reklamacni postup tykajici se pribéhu Soutéze

1. Reklamace co do prubéhu Soutéze, v tom sluzeb poskytovanych elektronickou
cestou, mohou byt pfihlaSované pisemné na adresu Koordinatora: MPL Verbum S.A.,
ul. Szelaggowska 45a, 61-626 Poznan nebo mailem na adresu: info@good-game.biz
v terminu 30 dnl od dne udalosti, které se tyka reklamace, ale ne pozdéji nez v
terminu 30 dni od data ukonCeni kazdé partie. O zachovani terminu podavani



reklamace rozhoduje data doruceni reklamace Koordinatorovi na vySe uvedenou
adresu.

2. Termin nahlaseni reklamace, o které se hovofi v odst. 1 vySe ma pouZiti rovnéz
ve vztahu k reklamacim, jejichz subjektem je vada finalové ceny vydané ucastnikovi,
pricemz zacatek toku 30denniho terminu na nahlaseni reklamace pfipada na den
vydani ceny. Opravnéni z titulu zaruky za vady finalové ceny budou vyloucené.

3. Reklamace musi obsahovat udaje divodu reklamace a pozadavky u€astnika.

4. Koordinator bude reklamaci zkoumat v porozuméni s Organizatorem, na zakladé
Pravidel, co nevylu€uje pravo ucastnika domahat se naroku dle vSeobecnych zasad
v souladu s platnymi pravnimi predpisy.

5. Reklamace budou zkoumané v terminu 14 pracovnich dnua od jejich doruceni
Koordinatorovi.

6. Ugastnik bude o rozhodnuti ve véci reklamace informovany doporugenym
dopisem zaslanym na adresu uvedenou v reklamaci, v terminu 14 pracovnich dna
ode dne doruceni reklamace.

§7 Poskytovani sluzeb elektronickou cestou

1.V ramci Soutéze Organizator bezplatné poskytuje u€astnikiim elektronickou
cestou nezbytné sluzby pro realizaci Soutéze, v souladu se zasadami popsanymi v
Pravidlech.

2. Sluzbami poskytovanymi elektronickou cestou pro potfeby Soutéze se rozumi
takové sluzby jak:

a. zpristupnéni Pravidel na internetové strance Soutéze;

b. zakladani a zpfistupriovani u€astnikim Individualnich uétl, na kterych jsou
shromazdované body;

C. umoznéni pfistupu do vyrobnich a procesnich védomosti tykajici sej technologie,
exploatace a prodeje automobilovych pneumatik a zahajeni bodovanych ¢innosti na
zasadach stanovenych v Pravidlech a ziskavani bodu v Soutézi;

d. umoznéni komunikace mezi Koordinatorem a uc€astnikem prostfednictvim
internetové stranky Soutéze

e. umoznéni komunikace mezi Koordinatorem a ucastnikem prostiednictvim
Mobilni aplikace.

3. Smlouva o poskytovani sluzeb elektronickou cestou je uzaviena v okamziku, kdy
ucastnik promitne internetovou stranku SoutéZe nebo v okamziku pfihlaseni se na
Individualni ucet nebo v okamziku stahnuti a nainstalovani Mobilni aplikace na
mobilu Ugastnika.



4. Smlouva o poskytovani sluzeb elektronickou cestou mize byt w kazdé chvili
vypovézena opusténim internetové stranky Soutéze, a v pfipadé zaregistrovanych
ucastnikd odstranénim Individualniho uc¢tu nebo odinstalovanim Mobilni aplikace na
mobilu ucastnika.

5. Nezbytnou technickou podminkou pro pouzivani sluzeb poskytovanych
elektronickou cestou je vlastnictvi instalovaného internetového prohlizeCe, a v
pfipadé pouzivani Mobilni aplikace je dodateénou podminkou vlastnictvi mobilniho
zarizeni majiciho operacni systém Android 6+ a vysSi nebo iOS 11.2+.

6. Organizator zakazuje dodavani u€astniky, prostfednictvim internetové stranky
Soutéze, obsahu bezpravného charakteru, v tom zvlasté vypovédi a nazoru
urazejicich jiné ucastniky, vulgarizmy (rovnéz vyteCkované), rasistické, ponizujici,
vysmésné apod. vypoveédi.

7. Pouzivani z elektronickych sluzeb v ramci SoutéZe se muze vazat s typickym
ohrozenim ucastnika, jako uzivatele Internetu. Riziko spojené z pouZzivani ze sluzeb
poskytovanych elektronickou cestou spociva zvlasté na ohrozeni infikovani
informacniho systému programovym vybavenim majicim za cil napf. Spehovani
pouzivani, kradez dualezitych udaju, zplsobeni nemoznosti uvedeni systému do
provozu, spam, odstranéni udajl, apod.

8. Koordinator i Organizator pouzivaji ve vlastni rezii systémovou ochranu a stalou
informatickou pomoc zajistujic bezpe€nost zasilanych a odebiranych udaju, co
ucastnika neuvolnuje ze zachovani nalezité peclivosti v pouzivani Internetu.

9. Podotyka se, Ze firmy Apple ani Google, které jsou majiteli obchodu, v kterych
bude bezplatné pfistupna mobilni aplikace, nejsou nijak spojené s organizaci
SoutéZe ,Tréninkova hra GOOD GAME”.

10. V prab&hu SoutéZe muze Organizator nebo Koordinator kontaktovat Ugastniky za
ucelem poskytnuti informaci souvisejicich s organizaci Soutéze, ktera zahrnuje také
moznost informovat U&astniky o naslednych vydanich SoutéZze, pokud maji byt
implementovany do budoucnost. Komunikace bude probihat prostfednictvim zprav
zasilanych na e-mailové adresy poskytnuté ucastniky.

§8 Ochrana osobnich udaju

Udaje Ugastnik( zpracovavané v souladu s Nafizenim evropského parlamentu a
Rady (EU) 2016/679 ze dne 27. dubna 2016 ve véci ochrany fyzickych osob v
souvislosti se zpracovavanim osobnich udaji a ve véci volného toku takovych udaju

a anulovani smérnice 95/46/ES ("ONOOU”) a Politika soukromi pFistupna na strance
www.good-game.biz.

§9 Zakonceni Soutéze a zmény Pravidel

1. Organizator muze zakoncit Soutéz a vypovédét smlouvu na poskytovani sluzeb



elektronickou cestou, zajistujic odpovidajici termin na realizaci prav u€astniku
Soutéze, vyplyvajicich z téchto Pravidel.

2. O ukonceni Soutéze Organizator poinformuje s nejméné 2meésicnim predstihem
umisténim informace o planovaném ukonc¢eni Soutéze na individualnim uctu
Ugastnika a zaslanim takové informace kazdému Ugastnikovi SMS-sem na &islo
kontaktniho telefonu uvedené ucastnikem na Formulafi registrace.

3. Organizator je opravnény ke zménam Pravidel, pfi€emz o kazdé zméné Pravidel
Organizator nebo Administrator poinformuje na strance www.good-game.biz s co
nejméné 7dennim predstihem.

§10 Zavérecna ustanoveni

1.  Dozor nad vedenim akce bude uskuteCnovat trojclenna komise povolana
Koordinatorem v porozuméni s Organizatorem, odpovédna za fadny, shodny s
Pravidly, pribéh Soutéze.

2. Vrozsahu neregulovaném v Pravidlech se pouzivaji platné pravni pfedpisy, a
zvlasté predpisy zakona ze dne 23. dubna 1964. Ob&ansky zakonik (tj. Dz.U. z roku
2019. poz. 1145 se zm.) a zakona ze dne 18. Cervence 2002 o poskytovani sluzeb
elektronickou cestou (Dz.U. z 2019 r. poz. 123).



