1. § Altalanos rendelkezések

1. A Versenyszabalyzat meghatarozza a ,GOOD GAME képzési jaték" (a
tovabbiakban: Verseny) lebonyolitasanak a feltételeit.

2. A Verseny szervezbje a Goodyear Polska Sp. z o0.0., székhelye Warszawa (02-
255), ul. Krakowiakow 46, (a tovabbiakban: Szervez6).

3. A Verseny koordinatora az MPL Verbum S.A., székhelye: Poznan (61-626), ul. A.
Szelggowska 45A, a Poznani Keruleti Birosag - Poznan Nowe Miasto és Wilda, VIII.
Kereskedelmi F6osztalya altal vezetett vallalkozasok cégjegyzékében 0000372990
szam (KRS) alatt kerult bejegyzésre, addészama (NIP): 7781226405, statisztikai
szama (Regon): 630922602, az alapt6ke teljes 6sszege: 244 444,40 PLN be lett
fizetve, (a tovabbiakban: Koordinator).

4. A versenyt a Lengyel Koztarsasagban, a Szlovak Koztarsasagban, a Cseh
Kobztarsasagban és Magyarorszagon, Horvatorszagban, Romaniaban, Bulgariaban,
Szerbiaban, Szlovéniaban, Bosznia és Hercegovinaban rendezik 2025.09.08-t6l
2025.10.03-ig.

a Versenyszabalyzatban meghatarozott érzelemelemekkel, és a Szervezd indoklas
nélkul barmikor visszavonhatja.

5. A ,GOOD GAME képzési jaték" egy tudomanyos Verseny, amelynek a
lebonyolitasaval a Szervez6ét bizta meg a Szponzor, és amelynek a célja:

a. a termékek és folyamatok szakmai ismereteinek népszerisitése a gépjarmi
gumiabroncsok technologiaja, Uzemeltetése és értékesitése teruletén,

b. a Résztvevék tudasanak az értékelése a gépjarmi gumiabroncsok technolégiaja,
Uzemeltetése és értékesitése terlletén,

c. azoknak a személyeknek a kivalasztasa a Résztvevék kozul, akik a gépjarmi
gumiabroncsok technoldgidja, Uzemeltetése és értékesitése terlletén a legjobb
folyamat és termékismerettel rendelkeznek, valamint a fent emlitett kérdések
ismeretét és a Versenyben valo részvételt igazold Bizonyitvanyok odaitélése
azoknak a Résztvevéknek, akik ezen Versenyszabalyzat feltételeinek megfelelnek.

6. A Szervez6 az 1964. aprilis 23-i torvény 919. cikke, Polgari Torvénykonyv (Jogi
Kozlony 2019. 1145. tétel, modositas) értelmében garantalja a dijakat és azok
koltségeit fedezi.

7. A Versenyre vonatkozo6 Uzeneteket a Koordinator info@good-game.biz cimére
lehet elkuldeni.

8. A Versenyszabalyzat ingyenesen hozzaférhetd a Szervez6 Uzletkotbinél, a
Szervezd és a Koordinator székhelyén, valamint a Versenybe torténd regisztraciot
kovetéen a www.good-game.biz cimen talalhaté honlapra val6 bejelentkezés utan,
ahonnan le lehet letolteni és ki lehet nyomtatni, valamint a GOOD GAME
Mobilalkalmazasban. A Versenyszabalyzatot postai uton is be lehet szerezni, ehhez
kuldeni kell a Koordinatornak a Versenyszabalyzatban megadott cimére egy



bélyeggel ellatott valaszboritékot.

2. § A Versenyben valoé részvétel szabalyai

1. A Verseny résztvevdi nagykoru (18+) természetes személyek lehetnek, akik
munkaszerzddés vagy mas polgari jogi szerz6dés alapjan személygépkocsi
gumiabroncs értékesitéssel és/vagy szervizeléssel foglalkoznak, akik a Verseny
teljes id6tartama alatt személygépkocsi-gumiabroncs értékesités, szerelés és
szervizelés terlletén gazdasagi tevékenységet folytatd intézmények alkalmazottai
maradnak (a tovabbiakban: Résztvevdk).

2. A Versenyhez valo6 csatlakozas eléfeltétele a megfelel6 regisztracio a www.good-
game.biz honlapon vagy a ,GOOD GAME” Mobilalkalmazason keresztl.

3. Egy intézmény alkalmazottai kozul toébben is indulhatnak Résztvevéként a
Versenyben, mindegyikik onalléan és fuggetlen Résztvevoként, és a 4. §
rendelkezéseivel 6sszhangban gylijthetik a lehetséges Pontokat a Versenyben a
Sajat Fiokjaban, a Versenyszabalyzat 4. § 4. pontjaban foglaltaknak megfelel6en.

4. A Szervez6 vagy a Szponzor alkalmazottai, valamint a Szervez6 vagy a Szponzor
alkalmazottainak a csaladtagjai részt vehetnek a Versenyben, am nincs joguk
megjelenni a Rangsorban, valamint nem kaphatnak Bizonyitvanyokat és Dijakat.

5. A Résztvevd, a Versenyszabalyzat 3. §-a értelmében, attdl a pillanatatél kezdve
jogosult a Verseny Résztvevéje statuszra, amint beregisztral a Versenybe.

6. A Versenyben valé részvétel dnkéntes. A Versenybe valod belépés vagy a Verseny
elhagyasa a Verseny idétartama alatt barmikor lehetséges. A Verseny elhagyasara
vonatkozo nyilatkozatot irasban kell megkuldeni a Koordinator cimére vagy az
info@good-game.biz e-mail cimre. A Verseny elhagyasanak idépontjaként a
Résztvevo altal az el6z6 mondatban megadott médon benyujtott lemondasi
nyilatkozata kézhezvételének a pillanatat kell tekinteni.

7. A Versenyen elhagyasa esetén a Résztvevd Sajat Fidkjaban felhalmozott Pontok
elvesznek (torléddnek), elveszik a Résztvevéi statusza valamint a Bizonyitvany és a
Dijak megszerzéséhez vald joga. A Versenybe torténd ujbdli regisztralas esetén a
Résztvev6 nem kapja vissza azokat a Pontokat, amelyeket a lemondas id6pontja
el6tt felhalmozott a Sajat Fidokjaban, nem szerzi vissza a Versenystatuszat, és nem
valik jogosultta sem a Bizonyitvanyra sem pedig a Dijakra, amelyekre a Résztvevd a
Versenyben valé részvételtdl valé lemondas idépontja el6tt megszerezte a jogat, de
a lemondas kovetkeztében elveszitette azokat.

8. A Szervez6 vagy a Koordinator, a kizaras okanak megindoklasaval, kizarhatja a
Résztvevét a Versenybdl. A Versenybdl valé azonnali hatallyal torténd kizaras okai a
kovetkezbk lehetnek:

a. a Szervez6 vagy a Koordinator megallapitja, hogy a Résztvevé nem teljesiti a
Versenyben valo részvételnek a Versenyszabalyzat 2. § 1. és 2. bekezdésében



emlitettek feltételeit, vagy a Versenyszabalyzat 2. § 4. bekezdésében
meghatarozottakat negativ médon teljesiti;

b. a Résztvev) cselekedetei nem felelnek meg a jogszabalyokban vagy a
Versenyszabalyzatban leirtaknak.

9. A fenti 8. bekezdésben emlitett kizaras attdl a pillanattol Iép hatalyba, amikor a
mondatban emlitett nyilatkozatot a Szervez6 elektronikus formaban kuldi el a
Résztvevd Sajat Fiokjaba. A Résztvevd, a Versenybdl valo kizarasa esetén, elvesziti
a Sajat Fidkjaban felhalmozott Pontokat, elvesziti a Versenyben szerzett
Statuszahoz, a Bizonyitvanyhoz és a Dijakhoz valo jogat.

10. A Verseny mikddésével vagy az abban valo6 részvétellel kapcsolatos minden
észrevételt, kérdést, fenntartast vagy reklamaciot a Résztvevéknek irasban kell
elktldeniuk a Koordinator cimére: MPL Verbum S.A., ul. Szelaggowska 45a, 61-626
Poznan, vagy az info@good-game.biz e-mail cimre.

3. § Regisztralas a Versenybe

1. A Versenybe torténd regisztralashoz a Résztvevonek hibatlanul ki kell toltenie a
regisztracios Urlapot (a tovabbiakban: ,Regisztraciés Urlap”) majd a www.good-
game.biz honlapon keresztul elkildenie, ezzel lehetéve valik a Résztvevd szamara,
hogy hasznalja a Sajat Fiokjat (a tovabbiakban: ,Sajat Fidok”) a Versenyben.

2. A helyesen kitoltott Regisztraciés Urlap a kdvetkezdket tartalmazza:

a. a Résztvevd uto és vezetékneve,

b. a Résztvevd e-mail cime,

c. a Résztvevd kapcsolattarté telefonszama,

d. a Résztvevé munkaaddjanak megnevezese,

e. a Résztvevdé munkaadojanak a cime (orszag, varos, utca, hazszam, postai
iranyitdészam),

f. A Szervezd (Goodyear cég) kereskedelmi képviseléjének megadasa abban a
szervizben, amelyikben a munkavallalé dolgozik.

g. az uzleti profil kivalasztasa: Autokeresked6 / Gumiabroncs Szerviz,

h. zaradékok (amelyet a Regisztracios Urlap megfelelé mezéjére ,kattintva" kell
megerdsiteni), amelyek hozzajarulnak a Résztvevd személyes adatainak a
vonatkozo jogszabalyok szerinti feldolgozasahoz a kovetkezé célbal:

a Versenyhez nem kapcsolédd marketing kommunikacio, azaz a Szponzor
termékeirdl és promocios kampanyairdl szold informaciok kildése sms-ben a
Regisztraciés Urlapon megadott mobiltelefonszamra (a hozzajarulas nem feltétele a
Versenyben valo részvételnek);



a hozzgjarulas barmikor visszavonhat6 az alabbi e-mail cimre kuldott e-mailben:
info@good-game.biz, de a hozzajarulas visszavonasa nem érinti a alapjan végzett
adatkezelés jogszeriliségét. hozzajarulas visszavonasa elétt);

a Versenyhez nem kapcsoloddé marketing kommunikacioé, azaz a Szponzor
termekeirdl €s promaocios kampanyairol szolo informaciok kildése hirlevelben és e-
mail-ben a Regisztraciés Urlapon megadott e-mail cimre (a hozzajarulas nem
feltétele a Versenyben valo részvételnek); a hozzajarulas barmikor visszavonhat6 az
alabbi e-mail cimre kuldott e-mailben: info@good-game.biz, de a hozzajarulas
visszavonasa nem érinti a alapjan végzett adatkezelés jogszeriségét. hozzajarulas
visszavonasa el6tt);

a Résztvevo 0sszes tavkozlési végberendezésének (pl. szamitogep, tablagép,
telefon) kdzvetlen marketing céljara torténé felhasznalasa a Szponzor és az Uzleti
partnerei altal (a hozzajarulas nem feltétele a Versenyben vald részvételnek). a
hozzajarulas barmikor visszavonhatd az alabbi e-mail cimre kuldott e-mailben:
info@good-game.biz, de a hozzajarulas visszavonasa nem érinti a alapjan végzett
adatkezelés jogszeriliségét. hozzajarulas visszavonasa elétt);

h. zaradék (amelyet a Regisztraciés Urlap megfelelé mezéjére ,kattintva" kell
megerdsiteni), amely megerdsiti, hogy a Résztvevé megismerte és elfogadja a
Versenyszabalyzatban leirtakat (a hozzajarulas a Versenyben valo részvétel feltétel).

3. Regisztracié utan a Résztvevd kap egy megerésité e-mailt a bejelentkezési
azonositéjaval és a jelszavaval, amelyeket a Sajat Fidkjaba torténd bejelentkezéshez
fog hasznalni.

4. A Résztvevo koteles a jelszét bizalmasan kezelni, nem hozhatja nyilvanossagra,
és harmadik fél hozzaférésétdl védenie kell. Abban az esetben, ha a Sajat Fidkja
hozzaférési adatait a Verseny soran harmadik személyeknek atadja, akkor ezt a sajat
felel6sségére teszi. Sem a Szervez6ét sem a Koordinatort nem terheli felelésség, ha a
Verseny Résztvevéje harmadik fél szamara kiszolgaltatja Fiok hozzaférési adatait.

5. A Verseny megfelel6 végrehajtasa eérdekében a Reésztvevs jogosult és koteles
frissiteni a Regisztraciéos Urlapon megadott adatait.

6. A Szervezf és a Résztvevd kozotti kommunikacid az AppStore és a Google Play
aruhazakbdl ingyenesen letoltheté GOOD GAME mobilalkalmazason (a
tovabbiakban: ,Mobilalkalmazas”) keresztul torténhet, ha a Résztvevd telepiti a
Mobilalkalmazast a mobil eszkdzére. A Mobilalkalmazas telepitése onkéntes €s nem
feltétele a Versenyben valé részvételnek.

7. A Mobilalkalmazas beinditasahoz és megfelel6 mikodéséhez aktivalni kell a mobil
eszkozon a kovetkez6 funkciokat: aktiv internetkapcsolat vagy aktiv Wi-Fi kapcsolat.

8. A Mobilalkalmazas letoltésehez, telepitéséhez, elinditasahoz és hasznalatahoz
szukséges adatatviteli koltségeket a Résztvevd, vagyis a Mobilalkalmazas
felhasznaloja sajat maga fedezi, a tavkozlési szolgaltatokkal vagy mas
internetszolgaltatokkal kotott szerz6dések alapjan. A Mobilalkalmazast hasznald
Résztvevé a felel6s, a Mobilalkalmazas igénybevételéhez szikséges adatatvitel miatt
felmerulé koltségek rendezéséért.



4. § A Versenyben valo részvétel, a Pontok odaitélése, a Résztvevok kozotti
versengés

1. Az a Résztvevd, aki regisztralt a Versenybe, az alabbi 4. §-ban meghatarozott
szabalyok alapjan vesz abban részt.

2. A verseny 2025.09.08-t61 2025.10.03-ig. A kdvetkez6kbdl all:

a. 1 Menetbdl — amelyek soran a Résztvev6 a Szponzor termékeivel kapcsolatos
termék- és folyamatismereteket gydjt, pontozott tevékenységet vallal a Versenyben,
pontokat, statuszt és bizonyitvanyokat szerez, valamint mas résztvevdkkel rivalizal a
dijakért. Minden Menet 4 Korbdl. A Résztvevd az egyes Menetek kezd6 idépontjardl
ugy értesulhet, ha a hozzaférési adatai segitségével a www.good-game.biz honlapon
belép a Sajat Fidkjaba, vagy a Verseny Mobilalkalmazasaban;

b. Tréningbdl — ahol a Résztvevd a gépjarmi gumiabroncsok technolégiajaval,
hasznalataval és értékesitésével kapcsolatos termék- és folyamatismereteket szerez.
A tréning a Menet kezdete el6tti, a Menetek kozotti és a Menet befejezése utani
idészakot odleli fel.

3. A verseny id6tartama alatt a résztvevd egyéni fidkjaba bejelentkezve, a platformon
vagy a mobilalkalmazasban teljesitheti a versenyben meghatarozott feladatokat:

a. Olvassa el az oktatéanyagot és valaszoljon egy kérdésre.

Az oktatéanyag egy tanulmany a gépjarmi-gumik gyartasi, Uzemeltetési és
értékesitési technoldgiajarél. Az oktatéanyag minden hétfén, kedden és szerdan
jelenik meg a platformon a verseny ideje alatt. Az oktatéanyag elolvasasa utan a
résztvevl valaszol egy kérdésre, amely az oktatasi anyaghoz kapcsolddik. A kérdeés
az oktatdéanyag végeén jelenik meg. A kérdésekre hétfén 08:00:00-t6l szerdan
23:59:59-ig lehet valaszolni (k6zép-eurdpai idé szerint).

b. Toltse ki a kvizt.

A kviz 6sszesen 20 kérdésbdl all, melybdél 10 az oktatéanyagokban targyalt témakra
vonatkozik, a fennmaradé 10 pedig a résztvevdk figyelmességét teszteli. A kvizek
minden csltortokon jelennek meg a platformon a verseny id6tartama alatt. A kviz
csutortokonkeént 08:00:00 és 23:59:59 kodzott érhetd el (kozép-eurdpai id6 szerint).

c. Prébalja ki a tulélési modot.

A tulélési mod egy teszt, amely 30 kérdésbdl all, a gépjarmi-uléshuzatok gyartasi,
Uzemeltetési és értékesitési technoldgiajardl. A tulélési mod a jaték 3. (forduldjaban)
indul el. A tulélési mod a kdvetkez6 szabalyok szerint zajlik:

1. Atulélési moéd az adott hét (forduld) soran érhetd el, azaz hétfé6tdl péntekig a
verseny ideje alatt.

2. A résztvevinek minden kérdés megvalaszolasara 60 masodperc all
rendelkezésére.

3. Arésztvevé addig valaszol a kérdésekre, amig az elsé hibas valaszt nem adja
— ekkor a jaték veget ér.

4. A résztvevé minden tulélési mod esetében 3 (harom) prébalkozast kap — a
legjobb eredmény (helyes valaszokért kapott pontok) szamit a rangsorolasba.

5. Atulélési méd sziineteltethetd a ,SZUNET” gombra kattintva, és barmikor
folytathato a forduld soran, amikor a tulélési mod zajlik. A résztvevd csak



egyszer szakithatja meg a tulélési modot egy forduléban. A tulélési mod
kdzbeni befejezése vereségnek mindsul.

d. Fogja meg a mentéovet.

A ment&ovet azok a résztvevok kapjak, akik az adott héten (forduléban) nem
teljesitettek egyetlen feladatot sem, és nem szereztek pontot. A mentéov egy 20
kérdésbdl allé teszt. A mentbov a jatek teljes idétartama alatt elérhetd, amig a
résztvevd nem hasznalja fel (vagy elbukik a teszten). A teszt kitoltésére csak
egyetlen probalkozas all rendelkezésre.

4. A pontokat a résztvevok a 3. pontban meghatarozott, pontozott tevékenységek
teljesitése (vagy nem teljesitése) alapjan kapjak. Az egy forduldban megszerzett
pontok a résztvevd egyéni fibkjaban dsszesitve jelennek meg.

5. Egy forduld soran szerzett pontok lehetnek pozitivak vagy negativak. A pozitiv
pontok novelik a résztvevd pontszamat, mig a negativ pontok csokkentik azt.

6. A résztvevod pozitiv pontokat kap minden, idében teljesitett pontozott
tevékenységert, beleértve:

az oktatdéanyag elolvasasat,

az oktatdanyag végeén talalhato kérdés megvalaszolasat,
a kviz kérdéseinek megvalaszolasat,

a tulélési maod teljesitését, valamint

a mentbov tesztjének kitolteset.

Negativ pontokat kap a résztvevé minden, nem id6ben teljesitett pontozott
tevékenységért, példaul:

e az oktatdanyag kérdéseinek meg nem valaszolasaért,
e akviz kitoltésének elmulasztasaért.

7. A részletes pontozas megtalalhaté a jaték weboldalan, az Alapvetd szabalyok
szekcidban.

8. A résztvevo fiokjaban 1évé pontok egyenlege a verseny végén (az utolsé forduld
utan) hatarozza meg a rangsort, amely alapjan a résztvev jogosult az egyéni
dijakra.

9. Ha egy résztvevd nem ér el sikert a verseny soran, ujra regisztralnia kell a
versenyre. Minél magasabb a pontok egyenlege, annal jobb helyezést ér el a
rangsorban. Azonos pontszam esetén a rangsorban vald helyezést az hatarozza
meg, hogy a résztvevé mikor érte el az adott pontszamot. A gyorsabb résztvevd
elérébb kerul.

10. A résztvevd barmikor ellenérizheti aktualis helyezését a rangsorban az egyéni
fiokjaban, a platformon vagy a mobilalkalmazasban.

11. A szervezd a platformon keresztul elérhetévé teszi az autdkonfiguratort a
résztvevlk szamara. Ez az eszkdz lehetdve teszi egy virtualis auto létrehozasat. A



konfiguracio lehetéségei a résztvevo altal megszerzett pontok szamatdl fliggenek —
minél tdbb pontja van a résztvevonek, annal fejlettebb elemeket valaszthat az
autéjahoz. A konfigurator egy szorakoztaté jaték, amely nem befolyasolja a verseny
eredményeit.

12. A résztvevék altal szerzett pontok kizarélag az értékelésre és az
autokonfiguratorban valé hasznalatra szolgalnak. A pontok nem valthatok be dijakra
vagy pénzbeli egyenértékre, és a verseny végén nullazédnak.

5. § Dijak

1. A nyeremények részletei megtalalhatok a jaték weboldalan a nyeremények ful
alatt.

2. A Zaré Dijakat és a Bizonyitvanyokat minden Menet befejezésétél szamitott 45
napon belll kézbesitik a Résztvevdknek a regisztracié soran megadott cégcimre.

6. § A Verseny lefolytatasaval kapcsolatos reklamaciok

1. A Verseny lefolytatasaval kapcsolatos reklamaciokat, beleértve az elektronikusan
nyujtott szolgaltatasokat is, irasban lehet benyujtani a Koordinator cimére: MPL
Verbum S.A., ul. Szelggowska 45a, 61-626 Poznan vagy e-mailben az info@good-
game.biz cimre:, a panasz targyat képez6 esemeény idépontjatél szamitott 30 napon
belll, de legkésdbb az egyes Menetek befejezésétdl szamitott 30 napon belll. A
reklamacio benyujtasi hataridejének betartasat a Koordinator fenti cimére tortént
kézbesités datuma hatarozza meg.

2. A reklamacio benyujtasanak a hatarideje, amelyet a fenti 1. pont targyal,
vonatkozik a Résztvevdnek atadott Zard Dij hibajaval kapcsolatos panaszokra is,
ahol a reklamacié benyujtasanak 30 napos hatarideje a dij atadasanak a napjaval
kezdddik. A Zaro Dij hibaira vonatkozé jotallasi jogok kizartak.

3. A reklamacidnak tartalmaznia kell a reklamacio okat és a Résztvevd kovetelését.
4. A Koordinator a reklamaciot, a Szervez6vel konzultalva, a Versenyszabalyzat
alapjan biralja el, ami nem zarjak ki a Résztvev6 azon jogat, hogy a vonatkozo

jogszabalyoknak megfeleléen altalanos alapon koveteléseit érvényesitse.

5. A reklamaciokat a Koordinator a kézhezvételtdl szamitott 14 munkanapon beldl
kivizsgalja.

6. A Résztvevét a reklamacioban megadott postacimre kuldott ajanlott levélben
ertesitik a reklamaciéval kapcsolatos hatarozatrdl, a reklamacié kézhezvételétdl
szamitott 14 munkanapon belul.

7. § Elektronikus uton nyujtott szolgaltatasok

1. A Verseny keretében a Szervez6 téritésmentesen, a Versenyszabalyzatban leirt



feltételekkel, a Verseny lebonyolitasahoz szikséges mértékben elektronikus
szolgaltatasokat nyujt a Résztvevoknek.

2. A Verseny szempontjabdl szikséges elektronikus szolgaltatasoknak kell tekinteni
az olyan szolgaltatasokat, mint példaul:

a. a Versenyszabalyzat kdzzététele a Verseny honlapjan;

b. Sajat Fidkok létrehozasa és hozzaférhetévé tétele a Résztvevék szamara,
amelyekben a Pontokat gyujtik;

c. hozzaférés biztositdasa a gumiabroncsok technoldgiajaval, Uzemeltetésével és
értékesitésével kapcsolatos termék- és folyamatismeretekhez, valamint a
Versenyszabalyzatban meghatarozott szabalyok szerinti pontozott tevékenységek
végzésehez és a Pontok gyljtéséhez a Versenyben;

d. a Koordinator és a Résztvevd kozotti kommunikacio lehetéveé tétele a Verseny
honlapjan;

e. a Koordinator és a Résztvevd kozotti kommunikacio lehetdvé tétele a
Mobilalkalmazason keresztil.

3. Az elektronikus szolgaltatasok nyujtasara vonatkozé szerz6dés abban a
pillanatban kerul megkotésre, aminy a Résztvevé megnyitja a Verseny honlapjat,
vagy amikor belép a Sajat Fidkjaba, vagy amikor a Mobilalkalmazast letolti és telepiti
a sajat mobil eszkozére.

4. Az elektronikus szolgaltatasok nyujtasara vonatkozo szerzédés a Verseny
honlapjanak elhagyasaval barmikor felmondhatd, regisztralt Résztvevok esetében
pedig a Sajat Fiok torlésével vagy a Mobilalkalmazas eltavolitasaval a Résztvevd
mobil eszkdzérdl.

5. Az elektronikusan nyujtott szolgaltatasok hasznalatahoz szikséges muiszaki
feltétel egy telepitett internetbongészd, mig a Mobilalkalmazas hasznalata esetén a
tovabbi feltétel, hogy a Résztvevd rendelkezzen egy olyan mobileszkdzzel, amelynek
az operacios rendszere Android 6+ vagy ujabb, vagy iOS 11.2+.

6. A Szervez6 megtiltja a Résztvevdknek, hogy a Verseny honlapjan jogellenes
informaciokat tegyenek kozzé, kulénds tekintettel a mas Résztvevdket sértd
nyilatkozatokra és véleményekre, a karomkodasra (a kipontozottra is), rasszista,
megalazoé, gunyos stb. kijelentésekre.

7. A Verseny elektronikus szolgaltatasainak a hasznalataval a Résztvevd, mint
Internetfelhasznald részérél tipikus veszélyek fenyegethetik a rendszert. Az
elektronikus szolgaltatasok hasznalataval jaré kockazat, mindenek elétt az
informatikai rendszer megfert6zésén alapul olyan szoftverrel, amelynek a célja
példaul a kémprogramok hasznalata, a fontos adatok ellopasa, a rendszer
beinditasanak megakadalyozasa, spam, az adatok torlése stb.



8. A Koordinator és a Szervez6 sajat védelmi rendszert és allandod informatikai
segitséget hasznal, amely garantalja az elklldott és a fogadott adatok biztonsagat,
de ez nem mentesiti a Résztvevét, hogy kell6 gondossaggal hasznalja az internetet.

9. Meg kell jegyezni, hogy sem az Apple, sem a Google, amelyek azoknak a
boltoknak a tulajdonosai, ahol a Mobilalkalmazas ingyenesen elérhet6 lesz,
semmilyen mdédon sem kotédnek a ,GOOD GAME képzési jatek" Versenyének a
megszervezésehez.

10. A verseny ideje alatt a Szervez6 vagy a Koordinator felveheti a kapcsolatot a
Résztvevokkel annak érdekében, hogy tajékoztatast nyujtson a Verseny
szervezéseével kapcsolatban, amely magaban foglalja a Résztvevék tajékoztatasanak
lehet6ségét a Verseny késébbi kiadasairdl is, amennyiben ilyeneket kivannak
megvaldsitani a Versenyen. jovd. A kommunikaciot a résztvevék altal megadott e-
mail cimekre kuldott Uzenetek utjan kell lebonyolitani.

8. § A személyes adatok védelme

A Résztvevék adatai az egyeének védelmével, tekintettel a személyes adataiknak a
feldolgozasara valamint az ilyen adatok szabad aramlasaval valamint a 95/46 / EK
iranyelv hatalyon kivul helyezésével (,GDPR ") kapcsolatos 2016. aprilis 27-i (EU)

2016/679 sz. Eurdpai Parlamenti és Tanacsi Rendelettel és a www.good-game.biz
honlapon elérheté Adatvédelmi Szabalyzattal 6sszhangban keriinek feldolgozasra.

9. § A Verseny befejezése és a Versenyszabalyzat modositasa

1. A Szervez6 befejezheti a Versenyt és felmondhatja az elektronikus szolgaltatasok
nyujtasara vonatkozo szerz6dést, biztositva a megfelel6 hataridét a Verseny
Résztvevbinek a Versenyszabalyzat szerinti jogaik gyakorlasara.

2. A Verseny befejezésérdl a Szervezb legalabb két hénappal a Verseny
befejezésének tervezett id6pontja el6tt értesitést kild a Résztvevd Sajat Fiokjaba,
valamint minden Résztvevének SMS-ben is elkildi az informaciét a Résztvevd altal a
Regisztraciés Urlapon megadott telefonszamra.

3. A Szervezbnek jogaban all megvaltoztatni a Versenyszabalyzatot, viszont minden
tervezett valtoztatasrol koteles minimum 7 nappal a tervezett id6pont el6tt informaciot
k6zzé tenni a www.good-game.biz honlapon.

10.§ Zaré6 rendelkezések

1. A Verseny lebonyolitasanak ellenérzését egy haromszemeélyes Bizottsag
gyakorolja, amelyet a Szervezbvel folytatott konzultacié utan a Koordinator nevez ki.



A Bizottsag felel6s a Verseny szabalyszer(, a Versenyszabalyzatnak megfelel6
lebonyolitasaért.

2. A Versenyszabalyzatban nem szabalyozottakra az érvényben lév6 jogszabalyokat
kell alkalmazni, kulonos tekintettel az 1964. aprilis 23-i Polgari Torvénykodnyvre (Jogi
Kozlony 2019. 1145. tétel, modositasok) és a 2002. julius 18-i torvényre, az
elektronikus szolgaltatasok nyujtasarol (Jogi Kozlony 2019. 123. pozicio).



