Regulamentul Concursului ,,Joc de Instruire GOOD GAME”
§1 Hotararile generale

1. Regulamentul stabileste conditiile de realizare a Concursului ,Joc de Instruire
GOOD GAME” (numit in continuare: ,Concurs”).

2. Organizatorul Concursului este Goodyear Polska Sp. z 0.0. cu sediul in Varsovia
(02- 255), ul. Krakowiakéw 46 (numita in continuare: ,Organizator”).

3. Coordonatorul concursului este MPL Verbum S.A. cu sediul in Poznanh (61-626),
ul. Szelggowska 45A, inscrisa in Registrul National al Comertului la Tribunalul
Regional Poznan — Nowe Miasto si Wilda in Poznan, sectia a Vlll-a a Registrului
National al Comertului sub numarul KRS: 0000372990, numar CUI (NIP):
7781226405, Regon 630922602, capital social 244.444,40 PL, varsat in totalitate
(numita Tn continuare: ,Coordonator”).

4. Concursul are loc pe teritoriul Romaniei - in conditile din regulament,
intre 08.09.2025 - 03.10.2025 si poate fi oricand terminat de catre Organizator fara
a specifica motivul.

5. Concursul ,Joc de Instruire GOOD GAME” este un concurs din domeniul stiintei si
tehnicii care a fost comandat de Sponsor Organizatorului si al carui scop este:

a. propagarea cunostintelor profesioniste despre produse si procese in
domeniul tehnologiei, exploatarii si vanzarii anvelopelor pentru autovehicule,

b. evaluarea cunostintelor Participantilor in domeniul tehnologiei, exploatarii si
vanzarii anvelopelor pentru autovehicule,

c. identificarea printre Participanti a persoanelor cu cele mai bune cunostinte despre
produse si procese in domeniul tehnologiei, exploatarii si vanzarii anvelopelor pentru
autovehicule si acordarea de premii Participantilor care indeplinesc conditiile definite
in regulamentul de premiere.

6. Informatiile legate de concurs pot fi trimise pe adresa Coordonatorului: info@good-
game.biz.

7. Regulamentul este disponibil gratuit la reprezentantele comerciale ale
Organizatorului, la sediul Organizatorului si Coordonatorului, iar dupa Tnregistrarea
la Concurs si dupa autentificare pe pagina Internet www.good-game.biz.

§2 Regulile de participare la Concurs

1. La Concurs pot participa persoanele fizice majore (+18) care in baza unui
contract presteaza servicii in domeniul vanzari si/sau service-ului anvelopelor
si care pe toata durata Concursului sunt angajati ai entitatilor care isi
presteaza activitatea printre altele in domeniul vanzarii, montari si service-ului
de anvelope pentru autovehicule (numite in continuare: ,Participanti”).



2. Competitia se Tnscrie Tn proiectul educational si de marketing denumit ,,Jocul
Bun” pregatit de Organizator si desfasurat prin intermediul platformei de
Internet disponibila la www.good-game.biz (denumita in continuare:
Platforma). Pentru a participa la Concurs, trebuie sa va inregistrati pe
Platforma (creati un cont de utilizator) sau in aplicatia mobila ,GOOD GAME”.
Regulile detaliate pentru Tnregistrarea la Platforma si Competitie sunt descrise
in § 3 din Regulamentul Platformei

3. La Concurs pot participa cativa Participanti angajati la aceeasi entitate, dar fiecare
participa separat la Concurs si strange propriile puncte in Concurs, in conformitate
cu §4, in contul personal, cu respectarea prevederilor §4 pct4.

4. Concursul este deschis mai multor participanti angajati de aceeasi entitate
(serviciu). Concursul este individual - fiecare dintre participanti colecteaza in mod
individual si pe cont propriu puncte pentru indeplinirea sarcinilor din cadrul
concursului si in echipa - unde sunt luate in considerare rezultatele obtinute de toti
participantii angajati in acelasi serviciu..

5. Statusul de Participant la Concurs incepe din momentul inregistrarii la Concurs,
conform §3 din Regulament.

6. Participarea la Concurs este voluntara. inregistrarea la Concurs sau parasirea
acestuia se poate face in orice moment in perioada de desfasurare a acestuia.
Declaratia privind parasirea Concursului trebuie trimisa in scris pe adresa
Coordonatorului sau pe e-mail: info@good- game.biz. Momentul parasirii Concursului
este considerat momentul primirii declaratiei de parasire din partea Participantului in
modul definit mai sus.

7. La retragerea din concurs (sau din utilizarea platformei), punctele acumulate in
contul individual al participantului se pierd (se anuleaza), punctele nu sunt luate Tn
calcul in clasamentul echipei, participantul isi pierde statutul si dreptul de a primi un
certificat si premii. Reinscrierea la concurs nu are ca rezultat recuperarea punctelor
acumulate in contul individual al participantului inainte de data retragerii din concurs,
includerea acestor puncte in clasamentul echipei si nici nu da dreptul participantului
de a primi certificatul si premiile daca participantul avea dreptul la acestea inainte de
data retragerii din concurs si ulterior le-a pierdut ca urmare a retragerii din concurs.

8. Organizatorul sau Coordonatorul pot exclude Participantul din Concurs, indicand
motivul excluderii. Motivele care permit excluderea imediata din Concurs a
Participantului sunt:

a. stabilirea din partea Organizatorului sau a Coordonatorului a faptului ca
Participantul nu Tndeplineste conditiile de participare la Concurs stipulate la §2 alin.
1 si 2 din Regulament sau indeplineste negativ conditia stipulata la §2 alin. 4 din
Regulament;

b. purtarea Participantului intr-un mod contrar cu legislatia sau Regulamentul.

9. Excluderile stipulate la alin. 8 de mai sus au efect in momentul transmiterii
Participantului din partea Organizatorului a declaratiei de excludere a Participantului



din Concurs. Declaratia la care se face referire in alineatul anterior este depusa de
Organizator in forma electronica in Contul Individual al Participantului. Din momentul
excluderii din Concurs, punctele acumulate Tn Contul Individual al Participantului
sunt anulate, iar acesta pierde dreptul la status si la Premii in Concurs.

10. Orice intrebari, mentiuni, obiectii sau reclamatii legate de functionarea
Concursului sau participarea la acesta se trimit in scris pe adresa: info@good-
game.biz.

§3 inregistrarea la Concurs

1.

Pentru a participa la Concurs este necesara inregistrarea si configurarea unui
cont pe Platforma (denumit in continuare ,Contul Individual’). Ca parte a
formularului de Tnregistrare pentru Platforma, Participantul este obligat sa
completeze informatiile solicitate (inclusiv datele personale) si sa faca
declaratiile necesare, inclusiv despre a citi Regulamentul Platformei si
Regulamentul Competitiei.

Participantul se obliga sa confirme (prin clic in campul adecvat, in timpul
primei autentificari) luarea la cunostinta si acceptarea Regulamentului. Darea
acceptului constituie o conditie de participare la Concurs.

. Utilizatorii care au participat la editia anterioara a Competitiei (adica

organizata Tnainte de 2025) isi pot continua participarea la editia generala a
Competitiei prin contul creat pentru ei. Acesti Participanti nu trebuie sa
completeze formularul de inregistrare la Platforma, deoarece datele legate de
participarea la editia anterioara a Competitiei vor fi transferate catre Platforma
si vor fi transferate in Contul Participantului de pe Platforma. Datele de
autentificare in Contul de pe Platforma vor fi furnizate de catre Organizator
Participantilor sub forma unui mesaj de e-mail Tnainte de inceperea
Competitiei. Pentru a participa la concurs, participantul trebuie sa se
conecteze la Platforma. Atunci cand se conecteaza la Platforma pentru prima
data, Participantului i se spune sa confirme ca a citit si accepta continutul
regulamentului editiei sale a Competitiei si regulamentul de utilizare a
Platformei, precum si sa verifice daca datele preliminare furnizate sunt la zi.
Participant care a acceptat

Participantul se obliga sa pastreze secretul parolei, sa o protejeze si sa nu o
divulge tertilor. Tn cazul divulgérii parolei de accesare a contului din Concurs
tertilor, Participantul o face pe proprie raspundere. Organizatorul si
Coordonatorul nu sunt responsabili pentru divulgarea din

partea Participantului a datelor de acces la cont catre terti.

Inregistrarea pe Platforma reprezinté, de asemenea, o confirmare a dorintei de
a participa la Competitie

Pentru derularea adecvata a Concursului, Participantul are dreptul si obligatia
de actualizare a datelor indicate in Formularul de Inregistrare.



7. Comunicarea intre Organizator si Participant se va face prin intermediul
aplicatiei mobile ,GOOD GAME” care se poate descarca gratuit de la
magazinele AppStore si Google Play (numita in continuare ,Aplicatie Mobila”),
daca Participantul va instala Aplicatia Mobila pe echipamentul mobil pe care il
poseda. Instalarea Aplicatiei Mobile este voluntara si nu constituie o conditie
de participare la Concurs.

8. Pentru pornirea si functionarea adecvata a Aplicatiei trebuie sa se activeze
urmatoarele functii ale Echipamentului: conexiune Internet activa sau
Conexiune Wi-Fi activa.

9. Costurile de transfer ale datelor necesare pentru descarcare, instalare pornire
si utilizare a Aplicatiei Mobile sunt acoperite de Participantul care utilizeaza
Aplicatia Mobila, Tn baza contractelor incheiate cu operatorii de telefonie
mobila sau furnizorii de servicii Internet. Participantul care utilizeaza Aplicatia
Mobila este responsabil pentru orice costuri aparute ca urmare a utilizarii
transmisiei de date indispensabile pentru utilizarea Aplicatiei Mobile.

§4 Participarea la Concurs, Acordarea Punctelor, Rivalizarea intre Participanti.
1. Participantul la Concurs participa conform regulilor definite la §4 de mai jos.

2. Concursul se desfasoara din 08-09-2025 pana pe 03-10-2025 si consta din joc, in
cadrul carora Participantul va acumula cunostinte despre produse si procesele legate
de produsele Sponsorului, va intreprinde actiuni care vor fi punctate in Concurs si va
obtine puncte si Statusuri, concurand cu alti Participanti pentru premii. Fiecare Joc
se compune din 4 Ture. Data de incepere a fiecarui joc va fi

disponibila Participantului dupa autentificarea in contul sau pe pagina www.good-
game.biz sau in aplicatia mobila pentru Concurs;

3. Pe durata competitiei, participantul poate, dupa autentificarea in contul sau
individual de pe platforma sau din aplicatia mobila, sa indeplineasca sarcinile stabilite
in competitie, si anume:

a. Cititi materialul educational si raspundeti la o Tntrebare. Materialul educational este
un articol de instruire despre tehnologia de fabricatie, utilizare si vanzare a
anvelopelor auto. Materialul educational apare pe platforma in fiecare luni, marti si
miercuri pe durata competitiei. Dupa citirea materialului educational, participantul
raspunde la o intrebare legatd de materialul de instruire. Intrebarea apare la sfarsitul
materialului educational. Se poate raspunde la intrebari de luni, ora 8:00:00, pana
miercuri, ora 23:59:59 (ora Europei Centrale).

b. Rezolvati un quiz. Quiz-ul este format din 20 de intrebari, dintre care 10 sunt
legate de subiectele tratate in materialele educationale, iar celelalte 10 testeaza



atentia participantilor. Quiz-urile apar pe platforma in fiecare joi pe durata provocarii.
Quiz-ul poate fi completat in fiecare joi intre orele 8:00:00 si 23:59:59 (ora Europei
Centrale).

c. Testati-va in modul ,,supravietuire”. Modul ,supravietuire” este un test format din 30
de intrebari despre tehnologia de fabricatie, utilizare si vanzare a huselor auto. Modul
,supravietuire” este activat in saptamana a 3-a (a treia) a jocului si se desfasoara
conform urmatoarelor reguli:

1.

2.

Modul ,supravietuire” este disponibil pe durata saptamanii respective, adica de
luni pana vineri, pe durata competitiei.

Participantul are la dispozitie 60 de secunde pentru a raspunde la fiecare
intrebare din test.

Participantul raspunde la intrebari pana la primul raspuns gresit — dupa care
jocul se termina.

Participantul are 3 (trei) incercari pentru fiecare modul ,supravietuire” — in
clasament se ia in considerare cel mai bun rezultat (punctele pentru
raspunsurile corecte) dintre incercarile efectuate.

Modul ,supravietuire” poate fi intrerupt temporar apasand butonul
-INTERRUPTION?” si poate fi reluat oricand in timpul saptamanii in care se
desfasoara. Participantul poate intrerupe modul ,supravietuire” doar o singura
data in timpul s&ptamanii. Intreruperea modului inainte de finalizare este
considerata o pierdere.

d. Prindeti colacul de salvare. Colacul de salvare este acordat participantilor
care, in saptamana respectiva, nu au indeplinit nicio sarcina stabilita si nu au
obtinut puncte. Colacul de salvare este sub forma unui test, format din 20 de
intrebari. Colacul de salvare este disponibil pe toata durata jocului pana cand
participantul 1l utilizeaza (nu trece testul). Testul poate fi rezolvat o singura
data.

Punctele sunt acordate participantului pentru realizarea (sau nerealizarea)
actiunilor punctate mentionate in paragraful 3 de mai sus. Punctele acumulate
de participant intr-un joc se aduna in contul sau individual.

Punctele primite de participant intr-un joc pot avea valoare pozitiva sau
negativa. Punctele pozitive cresc soldul punctelor acumulate, iar cele negative
il scad.

Participantul primeste puncte pozitive pentru fiecare actiune punctata realizata
in timpul stabilit:

a. citirea materialului educational,

b. raspunsul la intrebarea de la finalul materialului,

c. raspunsul la intrebarile din quiz,

d. finalizarea modului ,supravietuire” si



e. rezolvarea testului din colacul de salvare.

Punctele negative vor fi acordate pentru actiunile punctate care nu au fost realizate
in timpul stabilit, cum ar fi:

a. Intrebari fara raspuns in materialele educationale sau

b. quiz-uri nerezolvate.

7. Scorul detaliat poate fi gasit pe site-ul jocului, Tn sectiunea ,Reguli de baza”.

8. Soldul punctelor din contul participantului la sfarsitul competitiei (dupa ultima
runda) determina pozitia sa in clasamentul competitiei, care il califica pentru
premiile individuale.

9. Tn cazul in care un participant nu reuseste sa castige in competitie, trebuie sa
se reinregistreze. Cu cat soldul punctelor este mai mare, cu atat pozitia sa in
clasament este mai buna. in cazul participantilor cu acelasi sold de puncte,
clasamentul in Play-off se determina in functie de momentul in care a fost
obtinut acel sold. Participantul care a obtinut soldul mai repede ocupa o pozitie
mai inalta.

10. Participantul poate verifica in orice moment, in timpul play-off-urilor, pozitia sa
actuala Tn clasament prin contul sau individual de pe platforma sau aplicatia
mobila.

11. Organizatorul pune la dispozitia participantilor un configurator de masini pe
platforma. Este un instrument care permite crearea unui vehicul virtual.
Optiunile de configurare depind de numarul de puncte acumulate de
participant — cu cat participantul are mai multe puncte, cu atat poate alege mai
multe elemente avansate pentru vehiculul sau. Configuratorul este un joc
distractiv care nu influenteaza rezultatele competitiei.

12. Punctele acumulate de participanti in competitie sunt utilizate doar pentru
evaluare si configurarea vehiculelor in generator. Punctele nu pot fi schimbate
pe premii sau echivalent in bani si se reseteaza la finalul fiecarei competitii.



§5 Premii

1. Participantii care se claseaza pe cele mai inalte pozitii la finalul play-off-ului vor
primi premii individuale. Informatiile despre numarul de pozitii premiate si tipul
premiilor individuale vor fi publicate pe Platforma. in plus, fiecare participant va primi
un certificat personal care atesta finalizarea cu succes a Provocarii.

2. Premiile individuale vor fi livrate participantilor in termen de 45 de zile de la
finalizarea fiecarui play-off, la adresa companiei indicata la Tnregistrare

§6 Procedura de reclamatie legata de desfasurarea Concursului

1. Reclamatiile referitoare la Concurs, inclusiv privind prestarea serviciilor in format
electronic pot fi trimise pe adresa Coordonatorului: info@good-game.biz in termen
de 30 de zile de la incidentul reclamat, dar nu mai tarziu de 30 de zile de la
incheierea Jocului.

2. Reclamatia trebuie sa contina cauza reclamatiei si cerintele Participantului.

3. Coordonatorul va solutiona reclamatiile Tmpreuna cu Organizatorul, in baza
Regulamentului, ceea ce nu exclude drepturile Participantului de revendicare a
cererilor sale in conditii generale si in conformitate cu legislatia aplicabila.

4. Reclamatiile vor fi solutionate in termen de 14 zile lucratoare de la receptionarea
acestora de catre Coordonator.

5. Participantul va fi informat asupra deciziei privind reclamatia prin scrisoare
recomandata pe adresa din reclamatie, in termen de cel mult 14 zile lucratoare de la
receptionarea reclamatiei.

§7 Prestarea serviciilor sub forma electronica

1. Tn cadrul Concursului, Organizatorul presteaza gratuit servicii sub forma
electronica pentru Participanti, care sunt indispensabile pentru desfasurarea
Concursului, in conformitate cu Regulamentul.

2. Prin servicii prestate in forma electronica pentru desfasurarea Concursului se

inteleg urmatoarele:
a. publicarea Regulamentului pe pagina de Internet a Concursului;

b. crearea si managementul Conturilor Individuale pentru Participanti, in care se
acumuleaza Punctele;

c. oferirea accesului la cunostintele despre produse si procese in domeniul
tehnologiei, exploatarii si vanzarii anvelopelor pentru autovehicule, permiterea
intreprinderii de actiuni punctate in conditiile stabilite in Regulament si acumularea
de Puncte in Concurs;



d. permiterea comunicatiei intre Coordonator si Participant prin intermediul paginii
de Internet a Concursului;

e. permiterea comunicatiei intre Coordonator si Participant prin intermediul Aplicatiei
Mobile.

3. Contractul de prestare a serviciilor in format electronic este incheiat in momentul
in care Participantul listeaza pagina de Internet a Concursului, in momentul accesari
Contului Individual sau momentul descarcarii si instalarii Aplicatiei Mobile pe
echipamentul mobil al Participantului.

4. Contractul de prestare a serviciilor in format electronic poate fi terminat in orice
moment prin parasirea paginii de Internet a Concursului sau - Tn cazul utilizatorilor
inregistrati - in momentul stergerii Contului Individual sau momentul dezinstalarii
Aplicatiei Mobile de pe echipamentul mobil al Participantului.

5. Conditia tehnica indispensabila pentru beneficierea de serviciile prestate in format
electronic este un browser Internet, iar in cazul utilizarii Aplicatiei Mobile,
Participantul trebuie sa aiba la dispozitie un echipament mobil cu sistem de operare
Android 6+ si superior sau un sistem de operare iOS 11.2+.

6. Organizatorul interzice publicarea din partea Participantului pe pagina de Internet
a Concursului a materialelor ilegale, inclusiv pareri si opinii care pot insulta alti
Participanti, vulgarisme (chiar si ascunse), materiale cu tematica rasista, injositoare,
batjocoritoare s.a.m.d.

7. Utilizarea serviciilor electronice in cadrul Concursului poate expune Participantul la
pericolele tipice legate de utilizarea Internetului. Riscul legat de utilizarea serviciilor
in format electronic consta in special in posibilitatea de infectare a sistemului
informatic cu programe care au ca scop de ex.: spionarea utilizatorului, sustragerea
de date, blocarea sistemului, spamul, stergerea de date s.a.m.d.

8. Coordonatorul si Organizatorul utilizeaza mijloace de protectie ale sistemului si
ajutor informatic constant pentru a garanta siguranta datelor transmise si
receptionate, ceea ce nu exonereaza Participantul de utilizarea cu atentie a
Internetului.

9. Se atrage atentia ca firmele Apple si Google, care sunt proprietarii magazinelor de
unde se poate descarca gratuit aplicatia mobila nu sunt in niciun fel relationate cu
organizarea Concursului ,Joc de Instruire GOOD GAME”.

10. In timpul competitiei, organizatorul sau coordonatorul poate contacta participantii
pentru a furniza informatii legate de organizarea competitiei, care include si
posibilitatea de a informa participantii despre editiile ulterioare ale competitiei, daca
acestea vor fi implementate in viitor. Comunicarea va fi efectuata prin intermediul
mesajelor trimise la adresele de e-mail furnizate de participanti.

§8 Protectia datelor personale



Datele Participantilor vor fi prelucrate conform Regulamentului Parlamentului
European si Consiliului (CE) 2016/679 din data de 27 aprilie 2016 despre protectia
persoanelor fizice Tn legatura cu prelucrarea datelor si transferul liber al acestor
date, abrogand directiva 95/46/CE (,GDPR”) si Politica de confidentialitate
disponibila pe www.good-game.biz.

§9 Terminarea Concursului si schimbarile Regulamentului

1. Organizatorul poate termina Concursul si contractul de prestare a serviciilor in
format electronic, asigurand un termen adecvat pentru realizarea drepturilor
Participantilor in conformitate cu acest Regulament.

2. Organizatorul va informa despre terminarea Concursului cu cel putin 2 luni in
avans, prin publicarea informatiei despre terminarea planificata a Concursului pe
Contul Individual al Participantului.

3. Organizatorul are dreptul de modificare a Regulamentului, iar orice modificare a
egulamentului de catre Organizator va fi publicata pe pagina ww.good-game.biz cu
cel putin 7 zile inainte de intrarea in vigoare.

§10 Hotararile finale

Supravegherea intregului eveniment se va face de catre o Comisie de trei persoane
desemnate de Coordonator cu acordul Organizatorului, Comisie care va fi
responsabila pentru desfasurarea corecta a Concursului, in conformitate cu
Regulamentul.



